PROJET SE-EES - Naturalité
Marche a suivre détaillée
Ce document passe en revue :

1. Le téléchargement des données de milieu depuis le site du SITG ;

2. Des méthodes pour géoréférencer et digitaliser un plan de projet, en attribuant des
catégories de naturalité a chaque élément du projet ;

3. Le calcul de I'indice de naturalité post-projet ;

4. Le calcul de I'indice de naturalité pré-projet, a I'aide d’un tableau de correspondance
entre données de milieu et catégories de naturalité ;

5. La comparaison entre les résultats pré- et post-projet.

1. Téléchargement des données de milieu du SITG

Lien : https://ge.ch/sitg/fiche/4110

La carte des milieux 1:5'000 est la plus précise fournie par le SITG et recense 88 milieux
différents. Pour des cas ou cette échelle serait trop fine, les cartes sont également disponibles
sur le site dans des résolutions plus grossiéres.

_

Téléchargement Lien direct : https://ge.ch/sitg/fiche/4110

FICHE DE METADONNEE

Nom usuel CARTE DES MILIEUX 1:5'000

Classe SIPY_MN_CARTO_A (ID: 4110)

Théme(s) 150 Forét, flore, faune, Protection de l'environnement et de la nature
Type de données Palygone

Télécharger les données au format SHP, enregistrer le dossier zip puis extraire les fichiers.

Charger les données dans un logiciel SIG (ici : ArcGIS Desktop 10.7) :

Add Data *

Lok in: |E|5HP_51W_MN_CARTD_5 v| L B E~ 2B D G

|j Informations_date.txt
B SIPV_MN_CARTO_5.shp

Mame: | | Add

Show of type: Datasets, Layers and Results ~ Cancel
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2. Ajouter le périmétre et le contenu du projet

Si les données du projet sont déja disponibles comme couche vecteur, ajouter cette derniere
dans le logiciel SIG et passer directement au point 3. Si ce n’est pas le cas, les étapes
suivantes décrivent comment géoréférencer le périmétre du projet, par exemple a partir d’'un
fichier pdf (partie 2.1.), puis comment digitaliser les différents éléments du projet (partie 2.2.).

2.1. Géoréférencement du plan du projet

Cette procédure a été suivie ici avec QGIS (version 3.10.7), qui met a disposition le fond de
carte d’'OpenStreetMap, utile pour le géoréférencement. Toutefois, ces mémes étapes sont
possibles dans ArcGIS, a condition d’avoir accés a un fond de carte précis (carte
topographique, orthophoto, etc.).

Procédure QGIS :

Avant de commencer, vérifier que le projet est dans la projection voulue (en allant dans Project
- Properties... > CRS). Pour la Suisse : CH1903+ / LV95, EPSG : 2056

Puis, aller dans Plugins = Manage and Install Plugins... et installer QuickMapServices.
Aller ensuite dans Web - QuickMapServices > OSM - OSM Standard, afin d’afficher le fond
de carte OpenStreetMap.

Toujours dans Plugins - Manage and Install Plugins..., cocher le plugin Georeferencer GDAL.

(2 Plugins | All (537)

1, georeferencer

@ Freehand raster gecreferencer
| 7] Georeferencer GDAL

T Not installed

“J Install from ZIP
# Settings

Georeferencer apparait désormais dans le menu Raster. Ouvrir la fenétre Georeferencer et
importer le pdf ou autre fichier contenant le plan du projet en allant sous File > Open Raster...

(5} Georeferencer - PLQ-ROLLIET-PLAN_ADOP.pdf - a x
P

File Edit View Settings
W > 2% @ 6% URLDA e M

L’image s’affiche. On peut zoomer avec la souris ou les petites loupes et se déplacer a l'aide
de la petite main blanche.
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Ici, un PLQ du projet des Cherpines, a Plan-les-Ouates (GE), a été en partie utilisé. Le but est
de géoréférencer le périmétre en placant des repéres correspondant a des points existants
sur OpenStreetMap. Pour ajouter un repére, cliquer sur I'icdne ci-contre puis placer

son point sur le plan, & un endroit facilement repérable. Une fois le repére posé, QGIS

propose de rentrer manuellement les coordonnées du point, ou bien de placer le

repére correspondant directement sur la carte OpenStreetMap, en cliquant sur From Map
Canvas.

n ]

nter Map Coordinates X

&

Enter X and Y coordinates (DMS (o mm s5.55), DD (dd.dd) or projected coordinates (mmmm.mm)) which
correspond with the selected paint on the image. Alternatively, dick the button with icon of a pendil and
then dick a corresponding point on map canvas of QGIS to fill in coordinates of that paint.

¥ [East ¥/ Morth

v | Automatically hide georeferencer window

OK £ From Map Canvas Cancel

1 r——
Lt i |‘.".'.‘.':'...".".'..
- S

Il suffit alors de placer le repére sur 'emplacement correspondant. Ici, les batiments de I'Ecole
Aimée-Stitelmann ont été utilisés comme repéres, ainsi que d’autres batiments déja existants
et figurant sur le PLQ.
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Dans la fenétre Georeferencer, QGIS affiche les coordonnées pour chaque repére (point
rouge). Il est possible de déplacer ou supprimer des repéres.

() Georeferencer - PLO-ROLLIET-PLAM_ADOP. pdf

File Edit View Settings

GCP table
Visible jin] Source X Source Y Dest, X Dest. dX (pixels) dY (pixels) Residual (pixels)

v 0 6615,53 -4044. 21 2,49734e+06 1,11445e+06 475619 3,15474 5,70734
W 1 536198 -4520,29 2,49727e+06 1,11435e+06 742925 2,65829 7,89052
v 2 67271 -2932,34  2.4973e+06 1,11453e+08 -3,08268 -8,32123 9,22521
W 3 6356,67 -4491,34 2.49734e+06 1,114de+06 39357 2,719 478365
Y} 4 6158,38 -5722,66 2,49738e+06 1,11431e+06 -2,9135 -5,78765 6,47961
v 3 5957.72 -5205,13 2,49734e+06 1,11433e+06 -2 01677 1,78142 2,69088
W g 579347 -5873,74 2,49736e+06 1,11428e+06 -5,05488 2,10058 6,31451
v 7 852213 -1743,53 2,49723e+06 1,11461e+06 -1,42678 -0,615914 1,55405
v a 6431,00 -1349,57 2,4972e+06 1,11463e+06 0,173449 2,31065 231716

Une fois satisfait des points de repeéres, aller dans Settings = Transformation settings...

Bien vérifier que la projection est la bonne (pour la Suisse, EPSG : 2056) et choisir le type de
transformation, ici Polynomial 2, 'un des plus courants. Les différents paramétres sont
détaillés dans la documentation QGIS :

https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user manual/plugins/core plugins/plugins georeferencer.
html

Projet SE-EES GE-21 version 2020 08 12


https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/plugins/core_plugins/plugins_georeferencer.html
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/plugins/core_plugins/plugins_georeferencer.html

L) Transformation Settings *

Transformation Parameters

Transformation type | Polynomial 2 -

Resampling method | Mearest neighbour -

Target SRS EPSG: 2056 - CH1903+ [ LV95 - | &
Output Settings

Output raster GE21\SERMA SE-EES'PLQ-ROLLIET _georef, tif

Compression MNone hd

Save GCP points

Create world file anly (inear transforms?

IUse 0 for transparency when needed

Set target resolution

m
il
=1

Reports

Generate PDF map

Generate PDF repaort

¥ Load in QGIS when done

QK Cancel Help

Cliquer sur OK puis lancer la transformation en cliquant sur la fleche verte. >

La couche géoréférencée apparait alors sur la carte. En ajustant la transparence de la couche
(dans ses propriétés), on peut vérifier qu’elle est bien alignée avec le fond OpenStreetMap :
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“ Eeafe

+ 8 comm<rze
OAimée,

= Sttelmarin

C’est bon, le plan du PLQ est désormais géoréférencé. La partie QGIS est terminée.

La procédure de géoréférencement est relativement similaire avec ArcGIS. Si besoin, suivre
le tutoriel trés détaillé de I'Université de Toronto (en anglais) :

https://mdl.library.utoronto.ca/technology/tutorials/how-georeference-images-arcqis

2.2. Digitalisation des éléments du projet

Il reste encore a digitaliser les polygones formant le projet, en utilisant la barre d’outils Editor.
Pour rafficher, aller dans Customize et cocher Editor. La barre d’outils est désormais
disponible.

Ensuite, créer une nouvelle couche vecteur vide, dans laquelle on va manuellement créer des
polygones. Dans le Catalog, faire un clic droit sur sa géodatabase puis aller dans New >
Feature Class.
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Catalog 2 x m
G 4 3| = e B E g
Location: |LZ; SE_EES.gdb v| é—
= Home - GE214WSERMA SE-EES _fixe %
£ SHP_SIPYV_MM_CARTO_S P
¥} g
&) MN by 2 Copy 2
[E MN_pe
m Natural
(B Natura
@ rLar
[E) PLO by = Refresh
&l PLO_ ol
[E PLO_pe
B PrePos Administration 3
& S5.png Distributed Geodatabase 3
5 Folder Cor
= Toolboxes | MNew » | (30 Feature Dataset...
My Tog Import 3 |D Feature Class...
&l System Export > Table...
= EF Database § 3 = Geodata Serv New Feature Class
+7 pAddDa = are as Geodata Service..
= & [;jtabase 9E7 ttem Description... % Relationship Clas EI;e:stzraan::.-\.rs;zgtdua:;:leaES?EutrlTis
Q AddDa feature dataset.
5 3 615 Servers (% Properties.. B¥ Raster Catalog...
4| Add ArcGIS Server @ ResterDataset.. | picpiedif you are using a Basic
:ﬂ Add ArclMS Server B Mosaic Dataset... | license and you have right-clicked
:ﬂ Add WCS Server a feature dataset containing data
#| Add WMS Server t}rpes thaF cannot lbe.created ar
':U Add WMTS Server B Toolbox :Sl{c:d;;;mg a Basic license, such
=5 My Hosted Services R
[ Ready-To-Use Services

Donner un nom a sa couche et choisir Polygon comme type d’objet.

Mew Feature Class -
Name: |PLO _per |
Alias: |PLQJ]EI1| |
Type

Type of features stored in this feature class:

Palygon Features w

Cliguer sur suivant et choisir le bon systéme de coordonnées (pour la Suisse : CH1903+). Puis
laisser les autres parametres tels quels en cliquant directement sur suivant, jusqu’a arriver a
la partie des attributs, ou il est possible d’ajouter des champs dans la table. Par exemple,
ajouter un champ textuel Categorie et un champ Naturalite qui accueillera les scores. Adapter
le type de données de chaque champ grace au menu déroulant.
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Mew Feature Class

Figld Name Data Type ~
OBJECTID Object ID
SHAPE Geometry
Categorie Text
Maturalite Short Integer v
W
Click any field to see its properties.
Field Properties
Alias Naturalite
Allow NULL values fes
Default Value
Import...

To add a new field, type the name into an empty row in the Field Mame column, click in the
Data Type column to choose the data type, then edit the Field Properties.

< Précédent Annuler

Cliquer sur Finish pour créer la couche. Il s’agit désormais de dessiner les polygones de la
nouvelle couche en se fondant sur la couche géoréférencée dans la partie 2.1.

Dans le menu de la barre d’outils Editor, cliquer sur Start Editing et choisir la couche vecteur
nouvellement créée. Cliquer ensuite sur l'icone Create Features. g

La fenétre Create Features s’ouvre : sélectionner a nouveau la
couche gqu’on souhaite modifier si besoin, puis choisir le type de forme a créer (bas de la
fenétre), par exemple Polygon :

Create Features

=
g~ 9 <Search=>

PLO_peri
[ |PLQ_peri

ErConstruction Tools

N

|<:3 Polygon

[] Rectangle

O Circle
2 Ellipse
E" Freehand

I Auto Complete Polygon
| Autc Complete Freehand

Projet SE-EES

Ceci active plusieurs outils dans la barre d’outils
Editor, notamment Straight Segment (voir ci-
dessous), qui permet de tracer manuellement des
polygones en créant des lignes droites.
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Editor - I-_ .-"' ﬂ' I‘_~;I‘_]=EIZ| ) D E’_

En se basant sur le plan géoréférencé, dessiner les différents objets puis préciser leur
catégorie (ex : Batiment) et leur naturalité (ex : 0) dans la partie Attributes. Ainsi, on obtient
une couche vecteur du plan du projet avec toutes les informations nécessaires dans la table
d’attributs. Si besoin, un tableau Excel créé par GE-21 propose des correspondances entre
les 88 milieux naturels de la couche du SITG et les catégories de naturalité. Il est disponible
sur demande a martin.schlaepfer@ge21.ch.

PLQ_naturalite =

Categorie Naturalite ~
Batiment
Batiment
Batiment
Batiment
Batiment
Parc
Parc
Parc
Parcz
Parc
Parc
Parc
Parc
Parc
Parcz
Parc
Parc
Parc
Parc
Parc

e L L A S L L L s S A S L L L e

ZonePublique

Route
» |Route 0

Parc <Mull=

Chemin <Mulk= ~
< >

o4 ang

(0 out of 32 Selected)

=Y o . .
Z 3\(}?’“ ’ i . | PLO_naturalite

La surface est normalement directement calculée lors de la création des objets. Vérifier qu’il
s’agit bien de métres carrés, et non de degrés, selon le systéme de projection du projet. Il est
toujours possible de recalculer la surface de chaque objet : ouvrir la table d’attributs et ajouter
une colonne (Add field, puis lui donner un nom et choisir double pour le type). Puis faire clic
droit sur la nouvelle colonne et choisir Calculate Geometry (puis sélectionner Area comme
propriété et Square meters comme unite).

Categorie Naturalite Surface
Parc 2 1102370736
Parc 2z 852 362658
Parc 2 1196.711645
Parc 2 1574426861
Parc 2z 2321543484
Parc 2 2504.919897
Parc 2 1453.907441
Parc 2z Ti2.185287
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3. Calcul de l'indice de naturalité du projet

Il faut d’abord connaitre les surfaces correspondant a chacune des catégories présentes dans
le périmétre d’étude. Summary Statistics permet de rapidement calculer la surface totale de

chaque catégorie de naturalité, a condition de préciser le champ de naturalité dans le Case
field.

#, Summary Statistics = O >
Input Table N
. -+
| PLO_naturalite j =
Cutput Table
| D:\GE21\SERMA SE-EES\SE_EES.gdb\PLO_naturalite_Statistics1 | B
Statistics Field(s)
v|
Field Statistic Type e
Surface Slm
x
< >
Case field (optional)
v
Maturalite g Vv
oK Cancel Environments.. . Show Help =>

On obtient ainsi la surface recouverte par chaque catégorie de naturalité.

MNaturalite SUM_Surface

17382781755
22304 454539
2 15422 408965

[

—

La surface totale est de 59'109.65 m2,
On peut donc calculer I'indice de naturalité du projet :

0 x 17382.78 + 1 X 22304.46 + 2 X 1942241 _
59109.65 -
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4. Calcul de la naturalité pré-projet
Clip de la carte des milieux par le périmetre du projet.

N.B. Afin d’avoir une meilleure idée des alentours du projet, il peut étre intéressant de
cartographier le périmetre avec une zone tampon de 100m, comme cela a été fait ci-dessous
(outil : Buffer). Toutefois, les calculs de la naturalité ne se font que sur les surfaces situées a
I'intérieur du périmétre du projet.

Au stade pré-projet, on trouve 11 catégories de milieux a I'intérieur du périmétre. Il va falloir
réduire ces catégories aux 5 classes de naturalité, en modifiant la table d’attributs.

On commence par ajouter une colonne pour la naturalité :

Add Field X

Name: | Maturalite|

Type: Short Integer w

Field Properties

| Precision 0

T T T T T T YT T T e T T T I TR

TTe T T T IrT
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Puis, avec une Sélection par attributs, sélectionner tous les milieux appartenant a une méme
catégorie de naturalité.

Select by Attributes x

Enter a WHERE clause to select records in the table window.

Methed : Create a new selection w
"FICHE_MN" a |
"SHAPE_AREA"

"SHAPE_LEN"
"Maturalite™
"CAT_MN_5" Y]
= ) Like "Praires artificielles intensives” ~
‘Routes'

= 2= And "Semes temporaires”

"Sols nus sans végétation”
Temains pigtinés et rudéraw’ W

% () Mot € >

s In Mull Get Unigue Values | Go To: I:I

SELECT * FROM MN_buffer WHERE:

"CAT_MW_5" ="Abres isolés’ OR "CAT_MMN_5" = "Bosguets arborés
urbains’ OR "CAT_MMN_5" = Gazans arhorés'—|

4 <= Or

Clear Verify Help Load. . Save. ..

Apply Close

Ensuite, a l'aide de la barre d’outils Editor, modifier la table d’attributs de la sélection en
attribuant le score de naturalité adapté. Pour l'attribution des scores, il est possible de se
référer au tableau de correspondance entre milieux naturels et naturalité, disponible sur
demande a martin.schlaepfer@ge21.ch.

Pour modifier tous les éléments sélectionnés en une seule fois, cliquer sur le nom de la couche
a modifier dans la fenétre Attributes (ouverte a partir de la barre d’outils Editor) puis modifier
le champ Naturalite apparaissant en dessous :
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Attributes

EHIEER

--4g» MM_peri

..... @ Autres surfaces dures
..... 2 Autres surfaces dures
..... 2 Autres surfaces dures
..... @ Autres surfaces dures
..... 2 Autres surfaces dures
..... 2 Autres surfaces dures
..... @ Autres surfaces dures
..... 2 Autres surfaces dures
..... 2 Autres surfaces dures

FID

CODE_10
CAT_MN_10
CODE_5
CAT_MN_5
PHYTOSOCIO
DELARZE
CODE_MN
OPN
FICHE_MN
SHAPE_AREA
SHAPE_LEN
Maturalite
Surface

0

MAutres surfaces dures

0

Autres surfaces dures

71.2,71.2,7.2.2 93

0

http://ge.ch/sitg/geodata/5ITG/SFP

Il est également possible de charger le tableau de correspondance directement dans ArcGIS,

puis d’effectuer une jointure avec la couche de milieux du projet.

Le tableau Excel se présente sous la forme suivante : le premier onglet contient les 88 milieux
naturels de la couche SITG, leurs différents codes et leur score de naturalité. Le second onglet
présente des informations plus détaillées, avec la définition des catégories de naturalité et

d’autres indices.

A B C D
1 | CODE_MN CODE_5 MILIEU NATUREL (CAT_MN_5) NATURALITE-locale (UNIGE)
2 404 28 Accotements 2
3 1006 24 Alignements d'arbres 2
4 603 23 Arbres isolés 2
5 606 42:Aulnaies 4
[ 4444 0:Autres surfaces dures 0

Avec le bouton Add Data, aller chercher le tableau depuis ArcGIS. Le programme est censé
accepter les fichiers Excel (.xIs), toutefois des erreurs se produisent parfois. Si cela se produit,
réenregistrer le fichier Excel en fichier CSV (en faisant Enregister sous depuis Excel, et en ne
sauvegardant que le premier onglet).
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Add Data *

Lookin:  |(] Home - GE21\SERMA SE-EES_fio v | 4% fp L@ | i

EJLAS_LIDAR_2019 ] LAS_points.shp
EILIDAR201S [%LASD_points.shp
E3SHP_SIPY_MM_CARTO_S [ LIDAR_tot.lasd

|3 SE_EES.gdb [%LIDARpoints.shp
4] Canopeefgg30cm.shp @LIDARpDints?_.shp
==| Canopeefgg50cm_Thl.dbf [E) MN_buffer.shp

Ed] CanopeePeri.shp [E) MN_perishp
CodeMM_Maturalitesxls: =) Maturalite_PLC.shp

CodeMMN_Maturalite.csv B PLO-ROLLIET_georef tif

< >
Name: | CodeMN_Naturalite. csv || add |
Show of type: | patazets, Layers and Reslts ~ Cancel

Le tableau de correspondance et la couche de milieux naturels sont désormais tous deux
visibles dans ArcGIS. Il va falloir joindre les deux tables, afin d’ajouter les catégories de
naturalité a la couche des milieux naturels. « CODE_5 » et « CAT_MN_5 » sont deux champs
communs aux deux tables.

Table
ERAR-RAR -] 3
CodeMMN_Maturalite.csv
CODE_5 MILIEU NATUREL ({CAT_MN_5) NATURALITE-locale (UNIGE)
28 | Accotements 2
24 | Alignements darbres 2
23 | Arbres isolés 2
42 | Aulnaies 4
43 | Autres foréts inondables 4
45| sutres foréts mélangés 3
0| Autres surfaces dures 0
70 |Batiments 0
22 |Bozguets arborés urbains 3
57 |Buissons mézophies ou thermophiles 4
77 |Ceratophyllum demersi 4
78 |Charetum contrariae 4
Table
ERAR-R -5
SIPY_MMN_CARTO_5
FID | Shape | CODE_10 CAT_MM_10 CODE_5 CAT_MMN_5
¥ [ 5267 | Polygon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements
98673 | Pohvgon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements
928711 |Pohsgon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements
98712 (Pohsgon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements
98713 (Pohrgon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements
928714 (Pohsgon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements
987153(Pohrgon 12 |Wilieux herbacés intensifs 28 | Accotements

Faire un clic droit sur la couche de milieux correspondant au périmétre du futur projet (suite
au clip) - Joins and Relates - Join...
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Choisir « CODE_5 » comme champ pour la jointure attributaire entre les deux tables.

loin Data >

Join lets you append additional data to this layer's attribute table so you can,
for example, symbolize the layer's features using this data.

What do you want to join to this layer?
Join attributes from a table ~

1. Choose the field in this layer that the join will be based on:

| coDE_s v|

2. Choose the table to join to this layer, or load the table from disk:

B CodeN Natwraltecse . Rii=]

Show the attribute tables of layers in this list

3. Choose the field in the table to base the join on:

| CODE_S v

Join Options
(®) Keep all records

All records in the target table are shown in the resulting table.
Inmatched records will contain null values for all fields being
appended into the target table from the join table.

() Keep only matching records

If a record in the target table doesn't have a match in the join
table, that record is removed from the resulting target table.

Validate Join

About joining data Cancel

La naturalité locale apparait désormais dans la table d’attributs de la couche des milieux
naturels.

Table O =
SRR -3
SIPY_MM_CARTD_5 x
SHAPE_LEN | CODE_MN | CODE_5 MILIEU NATUREL (CAT_MN_5) NATURALITE-locale (UNIGE) -
3 172.54371 4444 0| Autres surfaces dures 0
13.485022 4444 0| Autres surfaces dures 0
108. 788881 4444 0| Autres surfaces dures 0
2501.535168 4444 0|Autres surfaces dures 0
ITTITITE 4444 0|Autres surfaces dures 0
14919482 4444 0| Autres surfaces dures 0
44 431222 4444 0| Autres surfaces dures 0
11.038328 4444 0| Autres surfaces dures 0
120 ARRRRL AdAA nlantree eurfarss dures I v
< >
o T om E (0 out of 182957 Selected)

SIPV_MN_CARTO_3
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Une fois que tous les éléments se sont vu attribuer une catégorie de naturalité, calculer la
surface concernée par chaque catégorie avec Summary Statistics.

#, Summary Statistics - O X
Input Table
o™
| MN_buffer |
Output Table
| D:\GE21\SERMA SE-EES\SE_EES.qdb\MN_buffer_Statistics | I
Statistics Field(s)
Field Statistic Type o
Surface SUM
x
1
+
< >
Case field (optional)
Maturalite + W

Cancel Environments... Show Help ==

Pré-projet, la naturalité au sein du périmetre s’éléve a : Naturalite | SUM_Surface
0 9417 576787
42419.79 + 2 x 7272.28 — 0.96 1 22219 792202
59109.65 2 7272 276065

5. Comparaison des résultats pré- et post-projet

La naturalité post-projet (1.04) est [égérement plus élevée que la naturalité pré-projet (0.96).
Ceci est di a la création d’espaces verts au sein du nouveau quartier, qui compenserait a
priori la création d'immeubles sur une zone auparavant agricole. Dans cet exemple, la situation
post-projet propose une meilleure naturalité (= score plus élevé) que la situation pré-projet.
Les résultats sont donc favorables au projet de développement.
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Pré-projet Post-projet

Naturalité
mo
|
2

N.B. Seule une partie du PLQ des Cherpines a été utilisée pour ce document et celle-ci a été
simplifiée, afin de rendre la digitalisation plus rapide. Ce résultat ne reflete donc pas
nécessairement la réalité de ce projet de quartier. La réalité du terrain n’étant pas connue, les
grandes cultures présentes pré-projet ont été considérées comme de l'agriculture intensive,
classant ce milieu dans la catégorie de naturalité 1. Toutefois, il se pourrait qu’il s’agisse
d’agriculture plus extensive (catégorie 2), ce qui changerait alors les résultats. Une part
d’interprétation et de connaissance du terrain reste donc nécessaire pour traduire les données
de milieu en catégories de naturalité.

Interprétation générale de I'indice de naturalité :
Une valeur élevée est considérée comme souhaitable pour I'environnement.

La valeur dans un polygone concerne uniquement le milieu et ne prend pas en compte les
écosystémes environnants. Si I'on connait les intentions d’un projet, on peut calculer la valeur
moyenne de la naturalité avant et apres le projet. Un projet sera bien évalué si le score de
naturalité augmente par rapport a la situation pré-projet.

Une valeur moyenne de naturalité de 2.0 est préconisée au niveau cantonal, car une telle
valeur correspond a un état qui respecte les objectifs d’Aichi (13% en réserves, 17% en
équivalent fonctionnel et surfaces imperméables limitées). Au niveau de chaque projet (PLQ,
commune), on visera une amélioration du score.

Y

Pour toute question relative a la marche a suivre ou a [lindicateur, contacter
martin.schlaepfer@ge21.ch.
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